Déroulement d’une Journée Type

% ShOO
% OUVERTURE. Arrivées successives.

* §h00-9h30

R/

< ACCUEIL échelonné des enfants et des parents. Temps d'échange et d'information.
< ACTIVITES D'ACCUEIL : jeux de société, de construction, activités manuelles et jeux simples.

+ 9h30-9h45
< REGROUPEMENT par tranche d'dge, répartition des enfants suivant les ateliers

* /0h00-12h00

< DEVELOPPEMENT DES THEMES : ateliers animateurs.

< ATELIERS SPORTIFS : piscine, jeux sportifs, handisports, ...
+ ATELIERS SPECIALISES : arts plastiques, danse, théétre.
% GRAND JEU EXTERIEUR ou INTERIEUR

% 72h00-13h30

®,

< REPAS (moment collectif). Information sur |'animation de |'aprés-midi

%+ /3h30-14h00

< TEMPS LIBRE. Accueil des enfants de |'apres-midi
<+ CONSTITUTION DES GROUPES par activité

* 74h30-17h00
< DEVELOPPEMENT DES THEMES : ateliers animateurs
<+ ATELIERS SPORTIFS : piscine, jeux sportifs, handisports, ...
% ATELIERS SPECTALISES : arts plastiques, théatre.
% GRAND JEU EXTERIEUR ou INTERIEUR
<+ SORTIE CULTURELLE : cinéma, spectacle, expos.
% ATELIER NATURE

% 77h00-17h30
< GOUTER

% /7h30-18h30

®,

< Temps calme avec activités adaptées. Départ au fur et a mesure de |'arrivée des parents.

OUVERTURE : 8h0O0 FERMETURE : 18h30



